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Bau- kosten
Betriebskosten
Baumaterial

 Ab...
Objekt


Wer
Hol.
Zie
Mar

0
Kontor
350
15
5
12
0
0

0
Wohnhaus, 
0
0
0
3
0
0

0
Markthaupthaus
250
10
3
7
0
0

0
Nahrungs – SAlzstand
50
5
1
1
0
0

0
Stoff Lederstand
50
5
1
1
0
0

0
Schaffarm
220
10
2
4
0
0

0
Kleine Farm
250
20
2
4
0
0

0
Forsthaus
150
12
2
0
0
0

0
Gerberei
300
9
2
5
0
0

0
Webstube I
300
15
3
4
0
0

0
Fischerhütte
180
20
2
6
0
0

30 Pioniere
Kleine Festung
600
0
10
20
0
0

80 Pioniere
Wirtshaus
Ög
20
5
9
0
0

125 Pioniere
Kapelle
700
15
6
10
0
0

„
Salzmine
700
25
5
15
0
0

„
Saline
400
30
5
5
0
0

„
Hanfplantage
200
18
2
5
0
0

„
Seilerei
400
16
3
5
0
0

„
Kleine Werft
1200
0
15
18
12
0

50 Siedler
Schule
400
10
 5
8
0
0

„
Rinderfarm
300
15
5
8
4
0

„
Fleischerei
350
22
4
5
4
0

„
Steinbruch
300
0
3
3
0
0

„
Steinmetz
250
18
3
3
0
0

„ 
Mauer(aufgang)
50 (70)
0
0
1
0
0

„
Kleines Stadttor
150
0
0
1
6
0

„
Wachturm
100
0
2
8
0
0

80 Siedler
Schmied
500
25
3
4
8
0

„
Tabak - / Gewürzstand
50
5
1
1
0
0

„
Tabakplantage
350
30
4
5
8
0

„
Tabakverarbeitung
300
16
4
2
6
0

„
Gewürzplantage
390
40
4
5
8
0

„
Erzmine 1
1200
40
5
15
0
0

„
Kleine Erzschmelze 1
800
40
10
4
10
0

„
Rüstungsbauer
300
30
5
8
2
0

120 Siedler
Kanonenturm
300
0
3
8
8
0

240 Siedler
Kirche
1600
50
9
15
20
0

360 Siedler
Hopfenfarm

18





360 Siedler
Brauerei

20





Was benötigen... 
... um zufrieden zu sein ?
...um aufzusteigen ?

Pioniere
Nahrung

Leder
Stoffe

Salz

Wirthaus

Kapelle



Siedler
s. Pioniere


Schule

Tabak

Gewürze

Kirche

Bürger
s. Siedler

ohne Leder,

ohne Kapelle


Lampenöl

Seide

Badedaus

Hochschule



Kaufmann
Wie Bürger

ohne Schule


X00  Kaufleute



Aris
Wie Kaufleute

Kleidung,

Schmuck

Wein (statt Bier?)

Theater

Parkanlagen




